Merhaba,

Sizlere bir hayli ge¢ kalinmig bir bilgilendirmeyi yapmak igin bu epostayi yaziyorum arkadaglar.
Konu, Tiirk oyun sektériiniin en eski olusumlarindan biri olan Céidot Oyun Stlidyolari’nin
kapanmasi. Eger konu sizin ilginizi gekmiyorsa bu uzun epostayi direkt olarak pas gecebilirsiniz.

Bu yazi aslinda bir iki paragraflik bir bilgilendirme yazisi olacakti. Ancak tesekkdir listesini
yazarken gordim ki Céidot’un 10 yillik tarihinde o kadar 6énemli insanlar var ki, Céidot Tlirk oyun
sektori icin o kadar 6nemli bir firma imis ki, Céidot'a daha farkli bir veda mesaji yakigir diye
disinerek yaziyi degistirdim. Bunun lzerine asagidaki yaziyi hazirlamam 1 haftadan uzun
zamanimi aldi. Umarim okumaya karar veren herkese faydali ve keyifli bir ¢calisma ortaya
citkmustir.

Gegctigimiz yilin Aralik ayinin son glinlerinde, uzun zamandir yasadigimiz finansal sikintilar
nedeniyle, ekibimizden geriye kalan son arkadaslarimiz da stiidyomuzu terk etmek zorunda
kaldilar. O giinden beri Céidot kagit lizerinde aktif bir firma olsa da aslinda pratik olarak kapanmig

durumda.

Esim ile birlikte Céidot'u kurtarmak igin yaptigimiz tim ¢aligmalara ragmen ne yazik ki istedigimiz
sonucu elde edemedigimiz igin yayindaki son oyunumuz olan Céiron Wars’i 19 Mart glinii
kapattik.

Mart ayinda ODTU Teknokent'te bulunan ofisimizi de bosalttik. Su an yine ODTU Teknokent
biinyesindeki ATOM’da bulunuyoruz.

Céidot'u tanimayanlar igin kisaca hatirlatmak istiyorum:

10 yil 6nce Bilkent Universitesi dahilinde bulunan Cyberplaza’da kurulduk. ik projemiz Hiikiimran
Senfoni isimli 3D bir RPG-Strategy oyunuydu. O dénemin gbzde grafik motoru olan Gamebryo
(Oblivion gibi (inlii oyunlarda kullaniimaktaydi) ile pek ¢ok endlistri standarti oyun aracini (Aegia
PhysX, Speedtree, Rad Game Tools, vb...) lisanslayarak glizel bir demo yapmayi basarmigtik. 2
yil arka arkaya Amerika’ya, Game Developers Conference’a katilarak oyunumuzu yayincilarla ve
teknoloji partnerleri ile bulusturduk. Yurt disinda hem merak ile (6zellikle Tiirkiye'den geliyor
olmamiz nedeniyle), hem taktir ile kargilaniyorduk. Intel o yillarda bizim Dogu Avrupa’daki en
potansiyelli 3 oyun gelistiricisinden biri oldugumuzu diiglinerek bize yayinci aramigti. O yillarda
Aegia isimli firmada bulunan PhysX fizik motoru, normal sartlarda ¢ok ciddi bir rakama
lisanslaniyorken, demomuzu ¢ok begenen Aegia bize lisansi licretsiz olarak tahsis etmisti.
Tiirkiye’'de de bliylik destek gérdiik. Bugliniin sartlarina gbre dlisiinmemek lazim tabii, o yillarda
oyun sektori diye bir sey olmadigi igin herkes bize uzayl gbziiyle bakarken, degerli oyun

medyamiz ve “hardcore” oyuncular bize miithis destek verdiler. Hiikiimran Senfoni muhtemelen



pek ¢ok acidan herkesin riiyasi oldugu igin efsane haline geldi. 2008 yilinin basina geldigimizde,
tim olumlu unsurlarimiza ragmen, yabanci yayincilarin hakli olarak bu ¢apta bir projeyi
Turkiye’de tamamlayamayacagimizi diigtinmeleri ve yatirim yapmaya ¢ekinmeleri dolayisiyla
projeyi sonlandirmaya karar verdik. Geriye sadece bakarken gurur duydugumuz giizel bir
oynanabilir demo ve dev bir hayal kirikligi kalmisti.

2008 yilinda ODTU Teknokent’e gegtik. O dénem ODTU Teknokent yénetimi oyun sektériine
destek olma karari almis ve hatta bir inkiibasyon merkezi kurmayi diisiinmiistii. Bizi ODTU
Teknokent’e davet ettiklerine gurur duyarak davete olumlu yanit verdik ve daha sonra ATOM
adini alacak inkiibasyon merkezi i¢inde nagizane katkilarimizi yaptik. ODTU’ye gegtigimizde ayni
zamanda Hiikiimran Senfoni Online isimli oyunumuza, ilk tarayici tabanli ¢ok oyunculu oyun
projemize de baslamigtik. Hiikiimran Senfoni Online, kisaca HSO, kisa sirede tamamlandi ve
Mynet ile birlikte Tiirkiye'de yayinlandi. Aslinda yurt diginda da yayinlayacaktik, ancak oyun hizla
bliyiik bir oyuncu kitlesine ulasmasina ragmen, elde ettigi basari nedeniyle televizyonlara, ana
haber biiltenlerine ¢ikmasina ragmen istedigimiz para kazanma becerisine ulasmadi. Bu da ¢ok
dogaldi, ¢linkii Céidot nasil kaliteli oyun yapilacagini biliyor, ancak Free 2 Play modelinden nasil
para kazanacadini bilmiyordu. Tlirkiye'de bu alanda ilk ciddi proje olan HSO’nun ¢ok ileri

gidemeyecegini gériince yeni projeler lizerinde g¢alismak zorunda kaldik.

3D MMO kategorisinde bir sokak futbolu oyunu olan Futbol Arena ve daha sonra Tiirk oyun
sektoriiniin en bliylik bagari hikayelerinden biri olacak Umaykut o dénem basladi. Kisa stirede
Futbol Arena’yi iptal ettik. Ancak Umaykut ¢ok farkliydi. Son kursumuz oldugunu, daha fazla
basarisiz olma sansimiz olmadigini biliyorduk. Ustelik bizim ¢apimiza uygun bir projeydi,
surddrdlebilirdi. Ayrica HSO’dan aldigimiz dersler neticesinde Free 2 Play modelini nasil
“monetize” edecegimizi 6grenmistik. Oyunumuzu da bu defa kendimiz yayinliyorduk. Yayincilikta
belki ¢ok tecriibeli degildik, ancak hi¢bir yayincinin yapamayacagi bir seyi yapabiliyorduk.
Oyunumuza kendi gocugumuz gibi bakiyor, sabah aksam her yerden her sekilde oyuna destek
veriyorduk. Oyuncularimiz ile miithig bir dostluk kurduk. Umaykut ¢ok sancili bir dogum siireci
yasadi ancak ona o kadar sahip ¢iktik ki, oyunu da o kadar dogru tasarlayip gelistirmistik ki, tim
aksiliklere ragmen oyun Tiirk oyun sektériniin gelmis ge¢mis en bagarili Free 2 Play projesi oldu.
Bugtin benim gérigstime gére sadece Peak Games'in War of Mercenaries projesi tarafindan
gecilmis durumda, ki iki proje arasinda yillar var. Umaykut’un éykUsi ayri bir kitap olacagi igin
miisaadenizle gegiyorum. Ozetle Umaykut 2010 yilinda Peak Games’e satilana kadar 3
milyondan fazla kayitli kullaniciya ulagsmayi basarmig, bize kazandirdigi para sayesinde
stlidyomuzun 35-40 kisiye kadar ¢ikmasini saglamig, ayrica Céidot'un 2009 yilinda yabanci
yatirrmcilarla bir anonim sirkete déniismesini ve daha iddiali projeler pesinde kosmasini mimkiin

kilmig 6zel bir projedir.



Bu projelerimizin disinda 2009-2010 yillarinda yayinladigimiz Oynatak isimli bir oyun portalimiz
(okey, 101, vb...) ve 2010 Diinya Basketbol Sampiyonasi i¢in FIBA ve TBF igin Urettigimiz
sampiyonanin resmi oyunlari da Céidot’'un diger eserleri arasindadir.

Son projemiz olan Céiron Wars ise 2009 yilinda basladigimiz ve 2,5D RPG/Strategy karisimi web
tabanli MMO idi. Diger ¢ogu oyunumuz gibi Facebook’tan da oynanabiliyordu, kendine ait bir
sitesi de vardi ve ayrica Kongregate entegrasyonu da mevcuttu. Rusya’nin en eski ve blylk
yayincilarindan Nikita Online ile Rusya’da Rusga olarak yayinliyorduk. Ingilizce ve Tiirkge olarak
ise biz yayinliyorduk. Ayrica Polonya’nin 6nde gelen oyun medya sitelerinden biri partnerimizdi,
Lehge actigimiz bir site lizerinden onlarla birlikte Polonyali oyunculara yayincilik hizmeti
veriyorduk. Kimi zamanlar gelistirici ekibinin 70'i gectigi cok énemli bir projeydi. 2010 yilinda
diinyanin énde gelen tarayici tabanli oyun sitelerinden birinin kullanicilari tarafindan en ¢ok
beklenen 3 oyundan biri segilmigti. Tiim bu glizel gelismelere ragmen 2009-2013 arasinda
yasadigimiz sayisiz problem yliziinden ekibimiz 2 kere neredeyse bastan asadi degisti.
Ekiplerimiz ellerinden geleni yaptilar, yasadigimiz basarisizliklar onlarin sugu degildi. Ancak
nihayetinde bu tlir krizler bize aylar kaybettirdi. Oyun tam ivmelenirken durakladi, tam ayaga
kalkacakken yikildi. 2009, hatta 2010 yilinda kalitesi ve derinligi ile rakipsiz bir oyun iken,
kaybettigimiz aylar igcinde gikan rakiplerimizin de etkisi ve sektdriin degisimi ile oyunumuz igin tren
kacti. Bizim de yaptigimiz tasarim hatalari, teknik hatalar, vb... mutlaka oldu. Sonugta ¢ok gtizel
bir proje, 6dLillii bir proje, Umaykut'ta asla yapamadigimiz sekilde global pazarda adindan séz
ettirmis ve ciddi bir yabanci oyuncu Kitlesine ulasarak begeni toplamis bir proje olmasina ragmen

Céiron Wars da tarihe gémdildi.

Macera, heyecan, hayal kirikligi, basari ve basarisizliklarla dolu bir 10 yilin ardindan Céidot’u
kapatiyor olmak benim igin gergekten lzlicii. Biz bu yola ¢iktigimizda (lkemizdeki oyun sektérii
her agidan ¢ok hamdi. Simdiki girisimciler, amatér ve yari amatér oyun gelistiricileri ve
profesyoneller ok daha sanslilar. Sektériimiiziin bu glinlere gelmesinde en ufak bir payimiz
olduysa Céidot'un 10 yilik macerasi boga gitmemis demektir. Céiron Wars'in kapanig
duyurusunda séyledigim gibi, en nihayetinde evrende higbir sey yok olmaz; sadece déndigiir.
Céidot da elbette bir seylere déntismliistiir ve déniigecektir. Eskiden bizimle ¢alismis pek ¢ok
arkadas su an ¢ok degerli yerli ve yabanci oyun firmalarinda ¢alisiyorlar. Kimileri Kanada'da,
Kixeye'da, kimileri Isveg'te, King'de, bir arkadagsimiz ise Amerika’da, Microsoft biinyesinde
calisiyor. Kimi arkadaslar Taleworlds’'de, kimi arkadaglar Peak Games’te, kimileri IBM'deler. Bazi
arkadaslar kendi sirketlerini kurdular ve ¢ok bagarili bir sekilde yollarina devam ediyorlar
(He2Apps gibi). Kardesim dedigim ve yillarca birlikte miicadele ettigimiz Serhat Bekdemir gibi cok
degerli insanlar bugiin Crytek’in Tiirkiye kolunu ybnetiyorlar. Bir siire birlikte ¢alistigimiz, ayni
evde kaldigimiz Aykut Sanver ve arkadaslarinin kurdugu Gamesultan bugdin Tiirkiye'nin en
6nemli oyun yayincilarindan ve e-pin distriblitérlerinden biri haline geldi. Bu érnekleri daha

arttirabiliim. Hem kisisel olarak, hem Céidot adina kollektif olarak bu arkadaslarimizin (izerinde



en ufak bir katkimiz olduysa ve bu yolla onlarin sektériimiize katki yapmalarina hizmet ettiysek
ne mutlu bana ve Céidot’a.

Bana gelince... Bu 10 yillik stiregte ¢cogu yukarda sayili 10 kiisur oyunun tamaminda bag
tasarimci ve yapimci rollerindeydim. Céiron Wars, Hiikiimran Senfoni ve HSO gibi hikayesi olan
projelerin kurgu, yaratici yazarlik ve yazarlik gibi pozisyonlarinda da genellikle sadece ben gérev
aldim. Sirketimizin ayni zamanda hem CEQ’su, hem yaratici yénetmeni oldugumdan genellikle
glinde maksimum 5 saat uyuyarak ve sabah 9, gece 1 gibi yogun bir ¢calisma diizeni ile islere
yetismeye calisarak yillarca savastim. 10 yilda 2 kere 1 haftalik tatile gidebildim. Bayram seyran
gibi kavramlari kavurma yapip yedim. Hafta sonlarini ¢alisma basi, hafta iclerini ¢calisma devami
ilan ettim. Bu stiregte 3 milyon TL’lik bir yatirimi yénettim. 200'den fazla kigiye is imkani sagladim,
bu arkadaslarin gogunu sektoriimlize yetistirmis olmanin gururunu yasadim. Yénettigim ve
tasarladigim oyunlarimizdan milyonlarca liralik kazang saglandi. Bir bagka gurur kaynagim ise bu
stregte herhalde 30 civari seminer ve konusmamin olmasi, ¢ok degerli niversitelerimizin ve

ogrenci kollarinin bana sik sik ilgi gbstermesi olmustur.

Muhtemelen 10 yilda 3x yaslanmisimdir. Cok mu dogru ettim? Sanmiyorum. Bir tek sey kesin ki
arkadaslar glizel bir macera yasadim. Sonu giizel bitmemig gibi géziiksede yaptiklarimizdan

dolayi gururluyum.

Beni yakindan taniyan arkadaslar pes etmeyen bir yapim oldugunu bilirler. O nedenle elbette er
geg bir yerden yine firlayacagimi da tahmin ederler. Muhtemelen &yle de olacak. Yeni bir olusum,
yeni bir proje, yeni bir macera igin yanip tutusuyorum. Tiirkiye de beni heyecanlandiracak bir
olugsum igine giremezsem, yurt digindaki dostlarimla bir seyler yapma planlari igerisindeyim.

Nerede olursam olayim sektériimiize fayda saglamak igin elimden geleni yapacagim.

Uzun hikayemizin sonuna geldik. Son olarak tesekklir etmek istedigim kigiler ve firmalar var.
Tesekklir listesiyle ilgilenmeyen arkadaslar son paragrafa atlayabilir.

Yerel medyamizdan baslarsak; Oyungezer ekibi (basta Tugbek Olek, Sinan Akkol, Faruk Furkan
Akinci ve Berkant Akarcan) ile Merlininkazani ekibi (basta Murat Oktay) bizim igin 6zeldir.
TRGamer ekibi de 6zellikle Hiikiimran Senfoni'yi gelistirdigimiz yillarda bize hep destek olmugtur.
lliskimiz bu kadar eski olmasa da Level ekibi, Béliimsonucanavari ekibi, Hamdi Kellecioglu basta
Tom’s Hardware Tlirkiye ekibi, Gamex, AliveinGames'ten Murat S6nmez bizi hep desteklediler.
Su an Hiirriyet Kamplis'de yazan Talha Turhal kardesim de Céidotu ilk giiniinden beri
desteklemis ve takip etmigtir. FHM’'den Berk lybar’i da unutmamak lazim. Hem réportajlariyla,

hem de yazdigi kitapta bize ayirdigi bliyiik béliimle bize ciddi destek olmustur.

Kardesim Serhat Bekdemir’e ayri bir parantez agmak isterim. Katildigimiz ilk canli yayin onun
hazirlayip sundugu bir programdi (yil 2005 ya da 2006). O giin baglayan dostlugumuz hig



kopmad.. lyi giinde kétii giinde hep bizi destekledi. Enteresan bir sekilde basimiza genellikle ayni
anda kéti seyler geldi, ayni anda iyi seyler geldi Her sey icin tesekkdirler Serhat.

Ayrica yillarca birlikte savastigimiz ve 2010 yilinin sonlarina dogru bizden ayrilan sevgili Deniz
Aydinoglu (ve esi Neslihan) da 6zel bir yeri hak ediyor. Bugiin Tiirkiye'nin en basarili mobil oyun
gelistiricilerinden birinin, He2Apps’in kurucu ortaklari olan bu iki pirlanta kalpli insanti iyi takip edin.

Céidot'ta cok emegi olan sevgili Deniz ve esinin firmasi ¢ok daha basarili olacak.

2007 yilindan beri yer aldigimiz ODTU Teknokent’e, basta Mustafa ihsan Kiziltas ve llknur ilkyaz
Giil’e, ayrica ATOM ekibine (su an Crytek Istanbul’da bulunan Ferhan Ozkan, bir dénem birlikte
calistigimiz Sevket O. Kiirkgtioglu, Emek Kepenek ve an itibariyle ATOMu gekip geviren sevgili

Elif Bugdaycioglu) 6zel olarak tesekkiir etmek isterim.

Kurulugundan ¢ok kisa bir slire sonra tanistigimiz ve hep dost kaldigimiz sevqili Sidar Sahin’e ve
arkadaslariyla yticelttigi basari hikayesi olan Peak Games’e de 6zel olarak tesekklir etmek
isterim. Sidar’a dostlugu icin, Peak Games’e Umaykut’taki ortakligimiz ve Tiirk oyun sektoriine

kattiklari igin...

2005'ten bu yana cesitli dénemlerde partnerimiz olarak Céidot’a yardimci olmus Intel’den Florian
Piroth, Ersin Baha, Ersan Cinan, Emergent Game Technologies, Mynet (6zellikle o yillarda bize
yardimci olan Bugra Kog ve Yavuz Yasar), Uyelikal’dan Abdullah Yazici, Gamesultan'dan Aykut
Sanver, META Games'ten Alpaslan Bagci, Mikro Odeme’den Alper Akcan, Paybyme’den dostum
Emre Giirsoy, hem Mynet'te hem Dreamlegion da g¢aligirken bizlere yoldaslik yapan Murat
YavuzKaplan, Mert Canli basta Facebook Irlanda ekibi, Blackbow Studios’dan Blake Seow, Nikita
Online ailesi (basta Olesya Koroleva ve Elena Roor olmak lizere), GRY Online’dan Maciej
Jalowiec ve Pawel Koziel, 2006'dan beri tanidigim ve Rusya’daki kardesim dedigim Yaroslav
Tugarov, Hiikiimran Senfoni’yi gelistirdigimiz yillarda bize miithis destek olan, New Age miiziginin
efsanesi ve bir ¢ok (inlii oyunun miiziklerinde emegi olan bliylik ustat David Arkenstone,
Hiikiimran Senfoni’nin ilk yayincilik sézlesmesini imzalamasinda emegi biiylik olan (o dénem
Noviy Disk'te calisiyordu) Evgeniy Grigoryev, Gameforge'dan sevgili dostum Benjamin Villhauer,
son glinlerimizde bize yardimci olmak igin ellerinden geleni yapan Taleworlds’den Armagan
Yavuz ve Ali Erkin ile Pixofun’dan Ergun ve Basak Gliveng ¢iftine, ayrica uzun bir donem

Sobee’de basarili islere imza atan sevgili Dr.Erdal Yilmaz’a ¢ok tesekkdirler.

ODTU’den hocamiz Prof.Dr. Veysi Isler, Bahgesehir Universitesi’nden Dr.Giiven Catak (hocam
ne oldu o belgesel isi yahu ) , Baskent Universitesi ve Alternatif Bilisim Dernegi’nden Prof.Dr.
Mutlu Binark, sevgili Giircan Serbest ve Harun Yildiz da kesinlikle tesekklir etmem gereken

kisiler.



Ve tabii Céidot ailesinde bulunmus, basta Yasin Tiirkdogan ve Deniz Aydinoglu olmak lizere, tiim
ekip arkadaslarima sonsuz tesekklirler.

Linkedin’deki 700 kisur baglantimi ve elimdeki 1000 kisur karti tek tek inceleyerek tesekkiir
etmeyi unuttugum kimse kalmasin diye ¢ok ugrastim. Umarim 6nemli kimseyi atlamamisimdir.
Itiraf edeyim ki liste gok daha uzundu, ¢iinkii herkesin emedi kutsaldir. Ancak olabildigince
kisaltmak zorunda kaldim. Unuttuklarim ve liste ¢ok uzamasin diye ismini sildiklerim beni affetsin.
Herkes hakkini helal etsin.

Gortyorsunuz arkadaglar. Bir Céidot kolay yaratiimiyor. Bunca degerli insanin yardimi ve bir str(i
zeki, diizglin, caligkan insanin yillar siiren emedgi ile oluyor. Ancak Céidot dahi tarihin sayfalarina
goémiilebiliyor. Ben bu yaziyi Tiirk oyun sektériintin Céidot gibi firmalari kaybetme liiksi olmadigi
i¢in, biraz da ibret ve ders olsun diye yazdim. Tdm gelistirici firmalarimiza destek olalim, sahip
cikalim. Tim gelistirici firmalarimiz da kendine sahip ¢iksin, degerini bilsin ve dikkatli olsun.
Baska Céidot'lar yitirilmesin.

Saygilarimla,
Erkan Bayol
tr.linkedin.com/in/erkanbayol/



